JULIAN SANCHEZ PAEZ

Mid Software Engineer
Correo: juliansanchezpaez@gmail.com Teléfono: +34 640955048

EXPERIENCIA

Project Engineer
Sodeca S.L.U (2024 — 2026)

Liderar proyectos digitales de forma end-to-end, asumiendo la responsabilidad
técnica y funcional desde la conceptualizacion hasta la puesta en produccion.
Coordinar equipos y departamentos internos para definir objetivos, priorizar
iniciativas y ejecutar soluciones alineadas con las necesidades del negocio.
Optimizar la planificacién y gestion de tiempos, recursos y riesgos, mejorando
la previsibilidad de las entregas y reduciendo incidencias en fases finales del
proyecto.

Contribuir activamente al desarrollo técnico y a la definicién de la arquitectura,
facilitando soluciones mantenibles y escalables.

Resolver incidencias criticas y tomar decisiones estratégicas, minimizando
impactos operativos y asegurando la continuidad de los proyectos.

Supervisar procesos de testing, control de calidad y despliegue, incrementando
la estabilidad de los entornos productivos y reduciendo retrabajos post-
lanzamiento.

Full Stack Engineer & Cofundador

Amazcat (2020 — 2022)

Cofundar la compaiiia, definiendo la vision del producto, el modelo de negocio
y la estrategia de lanzamiento al mercado.

Disefiar y desarrollar todas las soluciones digitales (web, backend y
aplicaciones mdviles) junto a un equipo de 4 perfiles full-stack, asumiendo la
responsabilidad técnica end-to-end.

Seleccionar tecnologias y arquitecturas (frontend, backend, bases de datos e
infraestructura en la nube) orientadas a la escalabilidad, mantenibilidad y
evolucién del producto.

Liderar la relacion con clientes, capturando requisitos, elaborando propuestas
técnicas y comerciales y asegurando la satisfaccion tras el lanzamiento.
Gestionar y optimizar presupuestos de servicios externos (hosting, APIs de
terceros, licencias), equilibrando costes y necesidades técnicas.

Coordinar proveedores externos y negociar acuerdos, garantizando calidad,
plazos de entrega y continuidad del servicio.

Supervisar todo el ciclo de vida del software, desde la planificacion y desarrollo
hasta el despliegue y la monitorizacién en produccion.

Resolver incidencias operativas de forma &gil y evolucionar las plataformas de
manera continua en base al feedback de usuarios y necesidades del negocio.

Tester de aplicaciones
OTC Engineering (2018 — 2019)

Identificar, documentar y dar seguimiento a incidencias, facilitando su
priorizacion y resolucion por parte de los equipos de desarrollo.

Disefiar y ejecutar planes de prueba para soluciones del sector automovilistico,
cubriendo pruebas funcionales y de usabilidad en entornos reales.

Colaborar estrechamente con desarrolladores para reproducir errores, validar
correcciones y asegurar la calidad del software antes de cada entrega.

RESUMEN

Ingeniero Informatico con experiencia en
el desarrollo de aplicaciones, disefio de
software y gestion de proyectos
tecnoldgicos. Comprometido con la
mejora continua y la actualizacion
constante en nuevas tecnologias, con un
enfoque practico y orientado a la calidad.

Amplia experiencia técnica trabajando
con multiples lenguajes y tecnologias.
Especial interés en proyectos que
fomentan la colaboracién, la sinergia y el
trabajo en equipos multidisciplinarios.

IDIOMAS

Espafiol - Nativo
Catalan - Nativo
Inglés - B1

HABILIDADES
TECNICAS

¢ PHP e Git

o C++ ¢ Testing

¢ PostgreSQL * Documentacién
¢ MySQL » Docker

¢ Python e HTML/CSS

HABILIDADES
PERSONALES

e Toma de » Liderazgo
decisiones * Trabajo en
¢ Comunicacion equipo

EDUCACION

Grado en Ingenieria
Informatica

Universidad de Girona
2025 - Girona, Espafia

ENLACES

LinkedIn
https://www.linkedin.com/in/juliansanchezpaez

Github
https://www.github.com/jsanchez-98

Web
https://www.juliansanchezpaez.com
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